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ORGANIZACIÓN MENSUAL DE ACTIVIDADES Y/O EVALUACIONES MES: OCTUBRE 2009
Nivel:   2° MEDIO  


Profesor(a) Jefe: Carolina E. Venegas Abarzúa  
Fecha de registro: 21 al 25 de Septiembre

 Fecha de publicación: 25 de Septiembre
	DIA
	ASIGNATURA
	PROFESOR(A)
	ACTIVIDAD Y/O EVALUACIÓN
	MATERIAL Y/O TEMARIO

	1
	Tecnología
	E. Frugone
	Presentación de comercial de producto (Ev. Final)
	Pendrive Story Board en cartulina

	2
	
	
	 
	

	5
	Matemática

	M. Palma

	Evaluación Sumativa
(11: 20 h)


	División y multiplicación con decimales

Funciones.

Imagen

Gráfico de una función

Función valor absoluto

Función parte entera

Problemas de aplicación

Dominio y recorrido



	6
	
	
	
	

	7
	Lenguaje
Artes Visuales


	J. Bonilla
E. Frugone


	Evaluación Sumativa
(11:20 h)

Investigar personajes de cómics, relacionando características personales con posturas corporales (sala de computación)
	Comunicación verbal, paraverbal y no verbal. Registros de habla, fenómenos lingüísticos. Currículum vitae.
Pendrive



	8
	Educación Física
Tecnología
	Adrián Nieto
E. Frugone
	Evaluación Sumativa
Definición y diseño de un producto (Evaluación de proceso)
	Golpe derecho del contenido de tenis
Cuaderno, lápiz grafito, lápiz de color.



	9
	Inglés
	D. Lazcano
	Evaluación Sumativa
(11:20 h)


	Units 10-11: Family Matters and Rescued!
Anagrams- Vocabulary

Subject and objects questions

Past perfect simple + adverbs of manner

Will for promises
Can for permission

Will have to/ will be able to

Obligations and abilities


	13
	Química

	C. Venegas

	Evaluación sumativa
(11:20 h)
	Nomenclatura orgánica: compuestos cíclicos, aromáticos, grupos funcionales (ácidos carboxílicos, ésteres, amidas, aminas, alcoholes, cetonas, aldehídos, éteres, haluros de alquilo)


	14
	Artes visuales
	E. Frugone
	Diseño de personajes de cómic. (Evaluación de proceso)
	Cuaderno de croquis, lápiz grafito, lápices de colores, goma

	15
	Historia
Tecnología

	J. Lastra
E. Frugone


	Evaluación Sumativa
(11:20 h)

Diseño y construcción de un producto (Ev. de Proceso)
	Tema: Chile en el siglo XIX
-Aspectos Administrativos

-Aspectos Económicos

-Aspectos Bélicos

-Aspectos Territoriales

-Aspectos Religiosos

-Aspectos Políticos

Materiales según diseño propuesto


	16
	
	
	
	

	19
	
	
	
	

	20
	Biología
	C. Iriarte
	Evaluación Sumativa 
(9:30 h)
	Genotipo, fenotipo, alelos
Herencia

	21
	Lenguaje
Artes Visuales
	J. Bonilla
E. Frugone
	Control de Lectura
Diseño de personajes de cómic (Ev. de Proceso)
	“Noche de viernes”, Jordi Sierra y Fabra
Cuaderno de croquis, lápiz grafito, lápices de colores, goma.



	22
	Física
Tecnología
	F. Carvajal
E. Frugone
	Evaluación sumativa
(9:30 h)

Diseño y construcción de producto (Ev. de Proceso)
	Conservación de la energía mecánica en sistemas disipativos
Temperatura y calor

Materiales según diseño propuesto.



	23
	
	
	
	

	26
	
	
	
	

	27
	
	
	
	

	28
	Artes Visuales
	E. Frugone
	Diseño de personajes de cómic (Ev. Final)
	Los mismos materiales de la clase anterior

	29
	Tecnología
	E. Frugone
	Presentación del producto con afiche promocional (Ev. Final)
	Producto terminado, afiche en cartulina (recortes, pegamento, plumones, tijeras)

	30
	
	
	
	


                       COLEGIO ANDINO ARICA	  


              “Más que un privilegio un compromiso”     
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